Klasne komponente

Sta su klasne komponente?

Kao sto smo pomenuli ranije tokom kursa, funkcionalne komponente nisu jedini nacCin da se
naprave React komponente. Nekadasnji standard za izradu React js komponenti su bile takozvane
klasne komponente. Koristile su se za implementaciju state-a i side effects-a pre React verzije 16.8,
odnosno, pre uvodenja React Hooks. U nastavku ¢emo nauciti kako da napravimo klasnu
komponentu, kako da iskoristimo njene props, kako da napravimo state, kako da modifikujemo
state, i najzad, kako da implementiramo side effects.

Definisanje klasne komponente

U React-u, klasne komponente se definisu kao ES6+ kase koje nasleduju klasu React.Component.
Bez ovog nasledivanja, nasa klasa ne bi mogla da prihvata props, upravlja state-om ili lifecycle
metodima.

Kada zelimo da renderujemo sadrzaj JSX-a, i kod klasnih komponenti koristimo return, samo sto je
taj return smesten u okviru render() metode. U nastavku ¢emo videti primer jedne jednostavne
klasne komponente koja na ekranu prikazuje tekst My Tasks.

import from “react’;

class App extends React.Component

export default App;

Rezutlat izvrSenja prethodnog koda:

@ http://localhost:5173

My Tasks

Prihvatanje props



Ukoliko zelimo da nasa klasna komponenta prihvati props, to mozemo uraditi tako sto cemo
definisati konstruktor koji prinvata parametar props, a zatim taj parametar kao argument proslediti
konstuktoru roditeljske komponente React.Component, koristeci super(props). Kada zelimo da se
u kodu sluzimo nekim ¢lanom objekta props, to radimo na sledeci nacin: this.props.nazivClana.

U nastavku cemo videti modifikovanu verziju prethodne komponente, koja ce prihvatiti prop title,
a zatim prikazati tu vrednost na ekranu.

Na prvoj slici mozemo videti prosledivanje prop-a title komponenti App.

main.jsx

import from
import from

import from

ReactDOM. crea

construc

super(props

{
return
h2>{this.props.title h2

export default App;

Konacno, na sledecoj slici mozemo videti kako nasa trenutna komponenta u pretrazivacu.



@ hitp://localhost:5173

My tasks (prop)

Formiranje i azuriranje state-a
Definisanje state-a nase komponente se vrsi u konstruktoru. Pristupamo objektu state, clanu nase
klase, i postavljamo pocetne vrednosti njegovih clanova.

Modifikaciju state-a vrsimo u okviru razliCitih metoda nase klase, kako predefinisanih, tako i
definisanih od strane nas. Jedini dozvoljen nacin za modifikaciju state-a u okviru klasa je
koriscenjem sledece naredbe: this.setState(). U setState prosledujemo objekat, koji kao clanove
sadrzi clanove naseg state-a koje zelimo da modifikujemo, a kao vrednosti ima nove vrednosti.

Pristup clanu state-a je omogucen primenom sledeceg koda
this.state.nazivOdgovaraju¢egClanaStateObjekta. Modifikacija state-a na nacin prikazan u
nastavku je strogo zabranjen: this.state.nazivOdgovaraju¢egClanaStateObjekta = novaVrednost;
Ispravan nacin: this.setState(inazivOdgovaraju¢egClanaStateObjekta: novaVrednost});

U nastavku sledi primer koda koji predstavlja jednostavnu implementaciju to-do liste. Nasa
komponenta ce imati mogucnost unosa novih zadataka, prikazivanja do sada unetih zadataka, kao
i njihovog brisanja.



t.target.value });

this.state.newItem }];

default App;

U nastavku sledi rezultat prethodnog koda pri prvom renderu komponente.

|r\e-.'.' tem goes here. | Add |

U nastavku sledi rezultat prethodnog koda nakon unosa item-a Practice React.



@ htip://localhost:5173

[New item goes here. | Add |

« Practice React| Delete |

Nakon pritiska na dugme Delete, stranica ce izgledati kao na slici pre prethodne.

Lifecycle metodi

U okviru snimljenih materijala smo se upoznali sa useEffect React hook-om, ali, React Hooks nisu
dostupni kada koristimo klasne komponente. U okviru klasnih komponenti postoje takozvane
lifecycle metode.

Tokom mounting faze, redom se pozivaju sledece lifecycle metode;
1. constructor()
o Uglavhom se u cilju inicijalizacije state-a.
o Poziva se kada je komponenta inicijalizovana, ali pre nego 5to je renderovana.
2. static getDerivedStateFromProps()
o Poziva se nakon inicijalizacije komponente.

o Dozvoljava komponenti da azurira state na osnovu promena props objekta.
o Retko se koristi, i moze da izazove puno razlicitih gresaka.
o Prihvata dva parametra state i props.
o Ukoliko je bilo promene, vraca objekat, ukoliko nema potrebe za promenom, vraca
null.
3. render()

o Kao sto smo mogli da vidimo u prvom primeru koda, ovo je jedini metod koji
moramo da iskoristimo kada pravimo klasnu komponentu.
o Sluzi za renderovanje sadrzaja naseg JSX-a.
4. componentDidMount()
o Poziva se neposredno nakon prvog rendera komponente.
o Ovo je dobro mesto za ostvarivanje komunikacije sa nekim APl-em i realizovanje
drugih side effects.

U nastavku sledi kod kojim se prikazuje redosled pozivanja lifecycle funkcija u mounting fazi.



import

class App ext

export ault App;

U nastavku sledi rezultat koda sa prethodne slike.
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Tokom updating faze, redom se pozivaju sledece lifecycle metode:
1. static getDerivedStateFromProps()



o Ukoliko dode do promene props objekta.
2. shouldComponentUpdate()

o Koristi se za optimizaciju performansi.

o Vraca true ili false, i vrednoscu koju vrati se odreduje da li bi komponenta trebalo
da se azurira zbog promena props ili state objekta.

o Podrazumevano ponasanje je da svaka promena props i state objekta dovodi do
azuriranja i ponovnog renderovanja.

o Ova metoda kao parametre uzima nextProps i nextState, zbog cega se u okviru ove
metode lako mogu uporediti trenutne vrednosti ovih objekata sa njihovim
vrednostima nakon promene.

3. getSnapshotBeforeUpdatel()

o Poziva se neposredno pre nego sto se promene ovog azuriranja odraze na DOM.,

o Rezultat ove metode se prosleduje kao treci parametar componentDidUpdate()
metode.

4. render()
o Zarad renderovanja JSX-a modifikovanog u skladu sa promenama.
5. componentDidUpdate()

o Kao parametar prihvata prethodno stanje props objekta, prethodno stanje state
objekta i povratnu vrednost getSnapshotBeforeUpdate() metode, ukoliko postoji u
kodu.

o Cesto se koristi za pokretanje razli¢itih side effects u zavisnosti od razlike izmedu
prethodnih i trenutnih vrednosti state i props objekta.

U nastavku sledi pojednostavljena verzija komponente koju smo napravili u okviru Formiranje i
azuriranje state-a sekcije, prosirena lifecycle metodama koje smo do sada predstavili.



App.jsx
1
import from "react’;
class App extends React.Component
constructor(props}
super{props);
this.state =
itemsList:
newltem: "°,
‘3

console.log( ' constructor(})"

- getDerivedstateFromProps{props, state)

console. log( "getDerivedStateFromProps(}", props, state);

return null;

componentDidMount () {
console. log( " componentDidMount({}");

h

shouldComponentUpdate{ nextProps, nextState)
console. log( 'shouldComponentUpdate{nextProps,nextState}', nextProps, nextState);
return true;

getSnapshotBeforelpdate({prevProps, prevstate)
console. log('getSnapshotBeforelpdate() ", prevProps, prevState);
return null;

componentDidUpdate(prevProps, prevState)
console. log( ' componentDidUpdate()', prevProps, prevstate);

leChange = (event) =» {

this.zetState newltem: event.target.wvalue

console. log( "render()");
return

this.props.title h2
input type="text"
value={thiz.state.newltem
onChange={this.handleChange

placeholder="Hew item goes here...

export default App;




Rezultat izvrsenja prethodnog koda:
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Rezultat izvréenja prethodnog koda nakon unosa teksta u input polje (i samim tim modifikacije
newltem clana state objekta):
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Uvelicajmo konzolu, i obratimo paznju na njen sadrzaj nakon ispisa componentDidMount(), s obzirom
na to da je to sadrzaj nastao tokom updating faze.
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Tokom unmounting faze poziva se lifecycle metoda componentWillUnmount(. Poziva se pre nego
Sto se komponenta ukloni iz DOM-a, i u okviru nje se izvode “Ciscenja” u vidu uklanjanja event
listener-a, Ciscenja podataka vezanih za ovu komponentu smestenih u localStorage-u, ponistavanja
tajmera i drugih.



