Uvod u React.js

React,js je open-source JavaScript biblioteka napravljena za efikasnu izradu interaktivnih i
kompleksnih korisnickih interfejsa. Originalno je kreirana od strane kompanije Meta (tadasnje
kompanije Facebook) i od tada je stekla Siroku podrsku zajednice veb programera zbog svog
inovativnog pristupa manipulaciji DOM-a (Document Object Model), deklarativne paradigme i
arhitekture zasnovane na komponentama.

Istorijat

2011. godine, Facebook je imao veliki broj korisnika (oko 845 miliona) i suocio se sa velikim
izazovom. Kompanija je nastojala da Facebook platforma korisnicima ponudi bogatije i intuitivnije
korisnicko iskustvo kroz izradu brzeg i efikasnijeg korisnickog interfejsa.

Jedan od inzenjera kompanije, Dzordan Volk, je kreirao React upravo da bi resio ranije pomenuti
problem. React je pojednostavio proces izrade korisnickog interfejsa ponudom organizovanijeg i
struktuiranijeg nacina izrade dinamickih interaktivnih veb stranica.

Kao projekat otvorenog koda je predstavljen Siroj javnosti 2013. godine. Od svog lansiranja, trajno
je promenio pristup izradi veb aplikacija i ubrzo postao popularan u JavaScript ekosistemu.

Kljuéne karakteristike React.js biblioteke

Komponente
Komponente su osnovni i kljucni koncept ove biblioteke. Predstavljaju ponovno upotrebljive i
autonomne gradivne jedinice Reactjs aplikacije.

Umesto postojanja jednog fajla za definisanje strukture Citave veb stranice (html), drugog za
definisanje stila (css) i treceg za definisanje logike (js), React ohrabruje potpuno drugaciju
strukturu fajlova i pristup izradi stranice. U svetu React-a, veb stranica se odvaja u celine koje
imaju samostalnu logiku i koje se mogu ponovo upotrebiti. Svaka od ovih komponenti se
predstavlja zaseban fajl, u kom se, koristeci JSX sintaksu o kojoj ¢e biti vise reci kasnije, definisu
struktura, stil i logika te komponente.
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Koris¢enjem React-a, mogli bismo da definisemo komponentu KarticaKursa koja bi predstavljala
Sablon ove kartice. Jednom kada to uradimo, na ovoj i bilo kojoj drugoj stranici ga mozemo
iskoristiti koliko god puta zelimo. Prosledivanjem razlicitin podataka svakoj od kartica mozemo da
dobijemo potpuno razlicite kartice izradene po istom sablonu. Tako recimo, iako su obe od ovih
kartica izradene po Sablonu KarticaKursa, jedna ce pritiskom odvesti na stranicu kursa “Business
course, level A1+", dok ce druga odvesti do stranice kursa “HR za 5 minuta”, samo zbog toga sto su
razlicitim instancama komponente KarticaKursa prosledene razlicite URL adrese na koje treba da
odvedu.

Ovaj pristup mozemo primeniti i u izradi svih drugih elemenata veb stranice.

Jednosmerni tok podataka

Jos jedan vazan koncept React biblioteke predstavlja jednosmerni tok podataka, od roditelja ka
deci.

Posmatrajmo ovaj dijagram i na trenutak se vratimo na koncept komponenti i zamislimo da je
svaki od ¢vorova dijagrama jedna komponenta. Medusobni odnos komponenti je isti kao HTML
elemenata. Jedna komponenta drugoj moze biti sibling (na istom su nivou), parent (nivo iznad) i
child (nivo ispod).

Osnovna ideja koncepta jednosmernog toka podataka jeste da ukoliko dode do neke promene
roditeljske komponente, te promene je svesna iskljuCivo ona sama i “deca’ te komponente, koja
se takode mogu promeniti u skladu sa promenama roditeljske komponente. U slucaju dijagrama,
roditeljska komponenta je oznacena crvenom bojom, dok su “deca’ koja snose posledice te
promene oznacena plavom bojom.



Kljucni razlozi zbog kojih se React zasniva na konceptu jednosmernog toka podataka su sledeci:
e Predvidljivost
o Jednosmerni tok podataka omogucava jasan i predvidljiv tok podataka u aplikaciji.
o Sve promene podataka je lako ispratiti i razumeti.
e Otklanjanje gresaka
o Sobzirom nato da je tok podataka u aplikaciji jednosmeran, mnogo je lakse
identifikovati mesto greske i otkloniti je.
¢ Citljivost koda i njegova struktura
o Jednosmernitok podataka kod cini Citljivijim, struktuiranijim i organizovanijim.
e Optimizacija perfomansi
o Jednosmerni tok podataka omogucava React-u da efikasno izmeni virtuelni DOM i
odredi minimalnu kolicinu modifikacija potrebnih za izmenu stvarnog DOM-a.
e Olaksano testiranje
o Jednosmernitok podataka omogucava testiranje individualnih komponenti sa vrlo
konkretnim ulaznim podacima.
o Ovo testiranje Cini znatno modularnijim, zbog Cinjenice da se ponasanje svake
komponente moze testirati nezavisno.
e Kompatibilnost sa funkcionalnim programiranjem
o Jednosmerni tok podataka je u kompatibilnosti sa principima funkcionalnog
programiranja, akcentujuci nepromentljivost objekata i Ciste funkcije’.

Virtuelni DOM i deklarativha paradigma

Paradigma programiranja na koju je vecina pocetnika navikla jeste imperativna paradigma. Prateci
ovu paradigmu, programer pisajuci kod definise algoritam i sve korake izvrSavanja programa od
unosenja ulaznih podataka, sve do krajnjeg rezultata.

Kada se vrsi rucna manipulacija DOM-om veb stranice, primenjuje se upravo ova paradigma.
Programer “uhvati’ odredeni HTML element koristeci .querySelector() ili .getElementByld(), definiSe
dogadaj koji ¢e prouzrokovati modifikaciju tog elementa, i zatim ga modifikuje logikom koju je
sam definisao.

React koristi koncept deklarativne paradigme. Deklarativna paradigma je karakteristicha po tome
Sto se programer ne bavi definisanjem algoritma kojim ce se izvrsiti zeljena akcija. Programer se
ovde bavi sto preciznijim definisanjem rezultata te akcije, dok sam programski jezik i/ili bibiloteka
sadrze ugradene mehanizme kaji sluze za optimalno izvrsavanje ove akcije.

Tu na scenu stupa virtuelni DOM. Virtuelni DOM je veliki JavaScript objekat koji predstavlja kopiju
stvarnog DOM-a. Kucajuci kod, React developer zapravo vrsi modifikaciju virtuelnog DOM-a.
Virtuelni DOM je doduse sinhronizovan sa stvarnim DOM-om, zbog ¢ega, odmah nakon
modifikacije virtuelnog DOM-a, nastupa modifikacija stvarnog DOM-a, ali koristeci optimizovane
mehanizme same React biblioteke.

Na programeru je da opise pocetno stanje aplikacije i nacine na koje se ona menja, sve ostalo
resava sam React.

Ekosistem

Ekosistem ove biblioteke je ogroman. Trenutno je jedan je od najvecih u svetu JavaScript
programskog jezika, a u njega su ukljucene druge biblioteke, alati i prakse koje dopunjuju

1éiste funkcije (pure functions) - funkcije koje za iste ulazne podatke uvek vraéaju identi¢an rezultat i ni na jedan naéin ne menjaju promenljive i
objekte koji su postojali pre njihovog poziva



funckionalnosti React-a. Postoji kako bi pruzio programerima optimalna resenja za probleme sa
kojima se susrecu na svakodnevnoj bazi u radu sa ovom bibliotekom. Primarna uloga ekosistema
React biblioteke se ogleda u prosirivanju spektra mogucnosti ove biblioteke, pobosljanja
odrzivosti koda i omogucavanja efikasnog skaliranja aplikacije.

Neki od esencijalnih elemenata React ekosistema su:
e Zarutiranje:
o React Router
o Nextjs
e Zastate-management:
o Redux Toolkit

o Zustand
e Zatestiranje:
o ViTest

o React Testing Library
e Zastilizovanje:

o Tailwind CSS

o Styled Components
e Zagotove komponente:

o Material-Ul

o Ant Design



